CAMELOT

Variante pour les parties a 2 joueurs

Variante proposée et mise en page par Rody - http://www.Jeux2Rody.com

Afin d’avoir des parties plus tactiques et surtout plus intéressantes a 2 joueurs, voici
guelgues modifications a ajouter aux régles de base :

v’ chaque joueur recoit 10 cartes en début de partie (et non 8) ;

v le vainqueur est le premier des 2 joueurs a posséder en double exemplaire les 5
couleurs des pions de tournoi. Il faut toutefois posséder chacun des 5 pions de
couleur différente, avant de pouvoir récupérer 1 pion de couleur en double.

Par exemple, si un joueur gagne 2 tournois jaunes alors qu’il ne posséde pas encore
les pions tournoi rouge et violet, il ne peut recevoir son deuxiéme pion jaune pour
l'instant : il doit tout d’abord gagner un tournoi rouge et un tournoi violet avant de
pouvoir récupérer un deuxiéme pion tournoi de chacune des 5 couleurs.



