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Variante 1 : & son tour, le joueur peut jouer :
. 1 carte Influence face cachée ;
. 1 carte Influence face cachée + 1 carte Manipulation ;
. 2 cartes Influence faces visibles.

Variante 2 : dans le cas ou I'on termine la partie avant d'avoir pioché tous les
patriciens :

. lorsque un joueur PIOCHE sa derniére carte Influence, alors il peut continuer a
jouer normalement ;

. un joueur ayant pioché sa derniére carte Influence ne peut pas étre passif a son
tour de jeu (il est obligé de poser au moins 1 carte Influence par tour) ;

. lorsque un joueur POSE sa derniére carte Influence, alors on résout les suffrages
exceptionnels, on tire une carte Suffrage, et ensuite l'autre joueur peut poser autant
de cartes Influence qu'il le veut. On résout les suffrages exceptionnels éventuels et la
partie s'achéve sans tirer de carte Suffrage (méme si le second joueur a encore des
cartes Influence dans sa main ou en réserve).

Variante 3 : Supprimer 'une des 2 cartes orgies simple (pas la carte « Mélanger le
paquet »).



