Distribution des revenus

Revenus en cours de partie

Quand ?

Qui marque ?

Ligne atteignant
une Ville Industrielle

Les 2 joueurs ayant
le plus de marqueurs
de cette Ville

Total des gains

Joueur majoritaire

2éme joueur maj.

Distribution des revenus

Revenus en cours de partie

Quand ?

Qui marque ?

£2000

£1000

Ligne atteignant
une Ville Etape

Les 2 joueurs ayant
le plus de gares
sur cette Ligne

Nb Villes x £1000

Nb Villes x £1000

Ligne atteignant
une Ville Industrielle

Les 2 joueurs ayant
le plus de marqueurs
de cette Ville

Total des gains

Joueur majoritaire

2éme joueur maj.

£2000

£1000

Fusion entre 2 Lignes

Les 2 joueurs ayant le
plus d’actions de la
Compagnie dissoute

Nb Villes x £1000

Nb Villes x £1000
2

Ligne atteignant
une Ville Etape

Les 2 joueurs ayant
le plus de gares
sur cette Ligne

Nb Villes x £1000

Nb Villes x £1000
2

Revenus en fin de partie

Fusion entre 2 Lignes

Les 2 joueurs ayant le
plus d’actions de la
Compagnie dissoute

Nb Villes x £1000

Nb Villes x £1000
2

Qui marque ?

Les 2 joueurs ayant le plus d’un type
de marqueurs pour les Villes reliées
(Passagers, Textile, Acier...)

Total des gains

Joueur majoritaire

2éme joueur maj.

Revenus en fin de partie

Qui marque ?

£6000 par type
de marqueurs

£3000 par type
de marqueurs

Les 2 joueurs ayant le plus
de gares sur chaque Ligne

Nb Villes x £1000

Nb Villes x £1000
2

Les 2 joueurs ayant le plus d’un type
de marqueurs pour les Villes reliées
(Passagers, Textile, Acier...)

Total des gains

Joueur majoritaire

2éme joueur maj.

£6000 par type
de marqueurs

£3000 par type
de marqueurs

Les 2 joueurs ayant le plus
d’actions sur chaque Ligne

Nb Villes x £1000

Nb Villes x £1000

Les 2 joueurs ayant le plus
de gares sur chaque Ligne

Nb Villes x £1000

Nb Villes x £1000
2

Les 2 joueurs ayant le plus
d’actions sur chaque Ligne

Nb Villes x £1000
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